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,Menschen bilden bedeutet nicht, ein GefaB zu fiillen,
sondern ein Feuer zu entfachen.™ Aristophanes

Sehr geehrte Padagoginnen und Padagogen,

wir freuen uns, Thnen heute unser vielféltiges Angebot an Bibliotheks- bzw.
Klassenflihrungen im Schuljahr 2022/23 vorzustellen. Unser Ziel ist stets Kinder und
Jugendliche in Kontakt mit Medien zu bringen, in ihnen die Neugierde und Freude am
Lesen zu wecken und somit die Lese- und Medienkompetenz zu foérdern.

Unsere umfassenden literaturpadagogischen Angebote wollen Kindern und Jugendlichen
(erste) Begegnungsmaglichkeiten mit ihrer Blicherei ermdglichen, sie zum Lesen animieren
und darin unterstiitzen, begeisterte Leser zu werden. Denn Lesen fordert die emotionale
Intelligenz sowie die soziale Kompetenz von Kindern, Jugendlichen und Erwachsenen. Das
Gehirn wird ausreichend trainiert und solange auch in unserer digitalen Gesellschaft viele
Informationen Uber die Schrift vermittelt werden, ist Lesen fir die Teilhabe am sozialen
Leben von zentraler Bedeutung.

Bibliotheken sind noch immer Orte, an denen Biicher und andere Medien gesammelt und
zur Ausleihe bereitgestellt werden. Durch die zunehmende Digitalisierung befindet sich
jedoch auch der Aufgabenbereich 6ffentlicher Bibliotheken im Wandel. Zunehmend
gestalten sich daher die Bibliotheken zu kreativen Raumen, in denen Nutzerinnen und
Nutzer sich informieren, mitmachen und ausprobieren. So finden Sie auch bei uns
verschiedene Angebote, die speziell diese Entwicklung in den Blick nehmen.

Durch die vielfaltigen Begegnungen mit Literatur soll schlieBlich die Freude am Lesen — sei
dies mit der traditionellen Buchlektiire oder anhand von E-Books - ein Leben lang ,,am
Brennen" gehalten werden.

Das Schulungsteam fiir Blichereifiihrungen hofft, Ihnen mit diesem Verzeichnis einen
Uberblick tiber die Angebote fiir Kindertageseinrichtungen und Schulen zu geben.
Bitte beachten Sie die Checkliste flr einen Blchereibesuch auf Seite 50 in dieser
Broschdire.




1. Angebote fiir Kindertageseinrichtungen und Eltern

Die Stadtbiicherei in der MAG bietet fiir erste Biichereibesuche der Kinder mit ihren Eltern
oder Erzieherinnen ein umfangreiches Programm an. Diese Angebote richten sich nach den
Zielsetzungen des aktuell gliltigen Orientierungsplans fir Bildung und Erziehung in baden-
wirttembergischen Kindergarten:

Orientierungsplan fiir Bildung und Erziehung in baden-wiirttembergischen
Kindergarten (2011):

(...) ,Das Kind [wird unterstitzt], bis zum Schuleintritt folgende Kompetenzen zu

erwerben:

Die Kinder koénnen (...)

« ein Lieblingsbuch nennen, aus dem ihnen vorgelesen wurde und kénnen anderen daraus
erzahlen;

+ von Erfahrungen mit verschiedenen Medien berichten;

* in einer Gruppe gemeinsam eine Aufgabe bewaltigen." (...)

Der Orientierungsplan stellt aber auch gezielt Fragen als DenkanstoBe ...
~Welche Mdglichkeiten findet das Kind, sich etwas vorlesen zu lassen (...)?

~Wie werden die Kinder motiviert, auf ein vielfaltiges Medienangebot (Bilderblicher,
Horspiele, Kinderfilme etc.) zuzugreifen?"

~Wodurch wird sichergestellt, dass den Kindern regelmaBig vorgelesen und Uber das
Gelesene gesprochen wird?"

»~Wie werden Situationen geschaffen, in denen neue Begriffe erschlossen werden
(z.B. beim gemeinsamen Betrachten von Bildern)?" (...)

... und nimmt die Weiterfiihrung der Sprachforderung in der Schule in den Blick:

»Die Forderung der Sprache ist der Schlissel in der Bildungsbibliografie eines jeden Kindes
und ist von daher auch ein Schlissel fiir den erfolgreichen Besuch der Schule (...)

Lesepaten, Bibliotheksflihrerschein, verlassliche Vorlese- und Lesezeiten, verlasslich
Schreib- und Erzahlzeiten férdern erganzend die Sprachentwicklung und die schd
Kraft der Kinder."




1.1 Musikalische ABC-Fiihrung fiir Kinder, Erzieher/innen
und/oder Eltern

Zielgruppe: Kindergarten (Vorschule)
Lernziele:

+ Erstes Kennenlernen der Blicherei in Begleitung der Eltern oder Erzieher/innen
+ Lust und Freude an Buchstaben, Wértern, Sprache wecken
+ Forderung von Lesemotivation, Leselust und Leseinteresse

Aufbau und Inhalt:

+ Die Kinder ,reisen" durch die Stadtblicherei und lernen die Einrichtung auf spielerische
Art kennen.

Im Schulungsraum erblicken die Kinder das ABC auf einer Wascheleine.

Musikalische Einfuihrung in die Buchstabenwelt und das ,Land der Blicher".
Gemeinsames Betrachten eines Bilderbuchkinos oder Tischtheaters

Zum Abschluss bleibt noch Zeit, sich in Ruhe in der Blicherei umzuschauen.

Als Erinnerung an den Besuch erhalten die Kinder Buchstaben zum Ausmalen.

Dauer: ca. 90 Minuten

Voraussetzungen:
Die Kindertageseinrichtung sollte tiber einen Institutionsausweis der Stadtblicherei
Geislingen verfiigen.

Ansprechpartner:
Team fir Flhrungen (stadtbuecherei@geislingen.de)

A amN
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1.2 Der © Buchstabenbaum von Leo Lionni fiir Kinder,
Erzieher/innen und/oder Eltern

Zielgruppe: Kindergarten (Vorschule)
Lernziele:

 Eltern oder Erzieher/innen erleben gemeinsam mit den Kindern die Stadtbticherei
+ Frlihzeitig die Lust und Freude an Blichern wecken

Aufbau und Inhalt:

« Die Kita-Kinder ,reisen" durch die Stadtblicherei und lernen die Einrichtung auf
spielerische Art kennen.

« Im Schulungsraum erblicken die Kinder auf groBen Bildkarten das ABC und diirfen auf
spielerische Art zeigen, welche Buchstaben schon bekannt sind.

 Musikalische Einflihrung (mit Instrumenten) in die Buchstabenwelt und das ,Land der
Bicher".

 Ein vorgedruckter ,Buchstabenbaum™ wird von den Kindern und ihren Begleitpersonen
mit Buchstabenstempeln verziert.

« Zum Abschluss bleibt noch Zeit, sich in Ruhe in der Blicherei umzuschauen.

« Als Erinnerung an den Blichereibesuch liegen fiir alle teilnehmenden Kinder und
Erwachsenen Buchstabenkekse bereit.

Dauer: ca. 90 Minuten
Voraussetzungen:

Die Kindertageseinrichtung sollte iber einen Institutionsausweis der Stadtbiicherei
Geislingen verfiigen.

Ansprechpartner:
Team fur Flhrungen (stadtbuecherei@geislingen.de)



1.3 Griiffelo-Tischtheater fiir Vorschulkinder mit ihren
Erzieher/innen

Zielgruppe: Kindergarten (Vorschule)
Lernziele:

» Erstes Kennenlernen der Stadtbiicherei

+ Lust und Freude an Blichern wecken

« Das mehrfach preisgekronte Bilderbuch, 1999 erstmals erschienen und inzwischen ein
Weltbestseller, auf spielerische Weise kennenlernen

Aufbau des Stadtbiichereibesuches:

« Die Kita-Kinder ,reisen" durch die Stadtblicherei und lernen die Einrichtung auf
spielerische Art kennen.

* Im Schulungsraum versammeln sich die Kinder im Halbkreis.

 Die Geschichte ,Der ,Griiffelo"© wird mit Plischfiguren und einem Tischtheater erzahlt.

« Im Anschluss legen die Kinder ein groBes Bodenpuzzle des Protagonisten Griiffelo®©.

« Beim ,Griiffelo"©-Bewegungsspiel greifen die Kinder die Fortbewegungsarten der Tiere
auf.

« Zum Abschluss wird mit den Kindern ein ,Griiffelo"©-Lied einstudiert und gesungen.

+ Als Erinnerung an den Stadtblichereibesuch werden an die Kinder kleine Leckereien
verteilt.

Dauer: ca. 90 Minuten
Voraussetzungen:

Die Kindertageseinrichtung sollte tber einen Institutionsausweis der Stadtblicherei
Geislingen verfiigen.

Ansprechpartner:
Team fur Flhrungen (stadtbuecherei@geislingen.de)



1.4 Kamishibai-Vorfiihrungen und Ausleihe von Kamishibai-
Sets

Zielgruppe: Kindergarten (Vorschule)
Lernziele:

» Kennenlernen der Stadtbiicherei

» Ein Marchen in Theateratmosphdre anhand dem japanischen Erzahltheater ,,Kamishibai®
erleben und durch bildgestitztes dialogisches Erzahlen erschlieBen

« Wahrnehmung und Zuhdérbereitschaft schulen

 Die Kraft der inneren Bilder wecken und anregen

Aufbau des Stadtbiichereibesuches:

« Einfihrung in das japanische Papiertheater Kamishibai. Hierbei kommt ein groBer
Wechselrahmen aus Holz zum Einsatz, dessen Tlren wie ein Theatervorhang gedffnet
werden. GroBe Bildkarten, die nacheinander im Rahmen betrachtet werden, lenken die
Aufmerksamkeit der Zuschauer und Zuhérer auf den bildlich dargestellten Kern der
gesprochenen Worte. Dadurch entsteht eine Theateratmosphare, die die Kinder mit
Spannung die Geschichte verfolgen lasst.

« Im Anschluss besteht selbstverstandlich noch die Mdglichkeit, in der Kinderbticherei zu
stébern und Medien zur individuellen Ausleihe auszusuchen.

» Bei Wunsch kann das Erzahltheater mit einer kreativen Mal- oder Bastelarbeit
abgeschlossen werden. Bitte geben Sie bei der Anmeldung an, ob ein gestalterischer
Abschluss gewtinscht wird.

Dauer: ca. 20 Minuten (mit Kreativprogramm bis max. 60 Minuten)
Voraussetzungen:

Die Kindertageseinrichtung bzw. Grundschule sollte Giber einen Institutionsausweis der
Stadtbiicherei Geislingen verfligen.

Ansprechpartner:
Team flir Fihrungen (stadtbuecherei@geislingen.de)




Fir die Ausleihe stehen Ihnen Uber einhundert Kamishibai-Bildkarten (Sachthemen,
Marchen und Bilderbuchgeschichten) und ein Kamishibai-Bilderrahmen zur Verfiigung.

" Bildkarten fir unser I
Erzahltheater R\ Auf der Baustelle

Frau Holle




1.5 Bilderbuchkino fiir Kinder

Zielgruppe: Kindergarten (Vorschule) und 1. Klasse (1. Halbjahr)
Lernziele:

+ Gemeinsames Erleben und Kennenlernen der Stadtbiicherei

+ Die Lust und Freude am Lesen und an Blichern wecken

+ Kennenlernen von Geschichten

» Forderung der Konzentrationsfahigkeit und des Horverstandnisses

» Erweiterung des Wortschatzes durch das Besprechen von Bildern

» Medienvielfalt der 6rtlichen Stadtblicherei kennenlernen und eigensténdig interessante
Biicher entdecken

Aufbau des Stadtbiichereibesuches:

« Einflihrung in die Geschichte eines Bilderbuchs, das von der verantwortlichen
Bichereimitarbeiterin ausgesucht wird. Gerne beriicksichtigen wir hier Ihre
Themenwitinsche.

« Dialogisches Vorlesen des Bilderbuches und Betrachten der groBfléchig angezeigten
Bilder.

« Im Anschluss besteht die Mdglichkeit, in der Kinderblicherei zu stébern und Medien fiir
die individuelle Ausleihe auszusuchen.

« Bei Wunsch kann das Bilderbuchkino mit einer kreativen Mal- oder Bastelarbeit
abgeschlossen werden. Bitte geben Sie bereits bei der Anmeldung an, ob ein
gestalterischer Abschluss gewtinscht wird.

Dauer: ca. 20 Minuten (mit Kreativprogramm bis max. 60 Minuten)

Voraussetzungen:
Die Kindertageseinrichtung bzw. Grundschule sollte tber einen Institutionsausweis der
Stadtblicherei Geislingen verftigen.

Ansprechpartner:
Team fur Flhrungen (stadtbuecherei@geislingen.de)



1.6 Vortrag zur Lesesozialisation fiir Eltern von
Kindergartenkindern

Ziel:

Der anschauliche und informative Vortrag will verstandlich aufzeigen, welcher
Zusammenhang zwischen der Betrachtung eines Bilderbuchs bzw. dem Vorlesen und der
Lese- und Sprachkompetenz von Kindern besteht.

Aufbau des Angebotes:

Der Vortrag kann sowohl im Rahmen eines Elternabends in Ihrer Kindertageseinrichtung
stattfinden oder Sie wahlen fiir diese Veranstaltung die Raumlichkeiten der Stadtbiicherei.
Hier bieten wir Ihnen nach dem Vortrag auch sehr gerne eine Flihrung durch unser
vielfdltiges Literatur- und Medienangebot an.

Dauer:
ca. 45 Minuten (mit Biichereifiihrung und Medienprasentation max. 90 Minuten)

Voraussetzungen:
Die Kindertageseinrichtung sollte Uiber einen Institutionsausweis der Stadtblicherei
Geislingen verfligen.

Ansprechpartner:
Team fir Fihrungen (stadtbuecherei@geislingen.de)




1.7 Vorstellung neuer Kinderbiicher in lhrer Einrichtung
oder in der Stadtbiicherei

Ziel:

Die Eltern erhalten einen umfassenden Einblick in das vielfaltige Angebot an aktuellen und
altersgerechten Medien fiir ihre Kinder. Neben dem Serviceangebot lernen die Eltern die
Ausleihmodalitdten der Stadtblcherei kennen.

Aufbau des Angebotes:

Die Vorstellung neuer Kinderbicher kann in Ihrer Kindertageseinrichtung im Rahmen eines
Elternabends stattfinden oder alternativ in der Stadtbiicherei. Bei einer Veranstaltung in der
Stadtblicherei bieten wir nach der Medienvorstellung auf Ihren Wunsch hin noch eine
Flihrung durch unser vielféltiges Literatur- und Medienangebot an.

Dauer:
ca. 45 Minuten (mit Biichereifiihrung max. 90 Minuten)

Voraussetzungen:
Die Kindertageseinrichtung sollte iber einen Institutionsausweis der Stadtbiicherei
Geislingen verfiigen.

Ansprechpartner:
Team fiir Flihrungen (stadtbuecherei@geislingen.de)




1.8 Eltern-Kind-Friihstlick in der Biicherei

Zielgruppe: Eltern und Kinder im Kindergartenalter
Orientierungsplan fiir Kindergarten 2011.:

»Erzieherinnen und Lehrkrafte nehmen in ihre Jahresplanung die Férderung der Kinder, die
Kooperation mit Eltern (...) auf und planen gemeinsam kleine Projekte (...)"

»~Wie werden die Kinder motiviert, auf ein vielfdltiges Medienangebot (Bilderblicher,
Hérspiele, Kinderfilme etc.) zuzugreifen?

Lernziele:

Gemeinsames Kennenlernen und Erleben der Stadtblicherei

Freude am Lesen und an Blichern wecken

Medienvielfalt der 6rtlichen Stadtblicherei kennenlernen

Spannende Geschichten in schdner Atmosphare genieBen

Forderung der Konzentrationsfahigkeit und des Horverstandnisses
Bilicher auswahlen und ausleihen, die zu den eigenen Interessen passen

Weitere Informationen auf der nachsten Seite




Aufbau des Angebotes:

+ Eltern und Kinder lernen die Blicherei im Rahmen einer kindgerechten Fiihrung kennen.

* Anhand der Methode ,Dialogisches Vorlesen" erleben Kinder und Eltern gemeinsam ein
Bilderbuch.

 Die entsprechenden Bilder werden Uber einen Beamer groBflachig auf einer Leinwand
projiziert und gemeinsam betrachtet.

« Im Anschluss besteht die Mdglichkeit, in der Kinderblicherei zu stébern und Medien fir
die personliche Ausleihe auszuwahlen (hierzu missen die Eltern bzw. Kinder im Besitz
eines eigenen Blchereiausweises sein).

+ Bei Wunsch kann das Bilderbuchkino mit einer Kreativarbeit abgeschlossen werden. Bitte
geben Sie bereits bei der Anmeldung an, ob ein gestalterischer Abschluss gewtinscht
wird.

« Im Lesecafé der Stadtblicherei besteht fiir die Eltern die Moglichkeit, sich mit anderen
Eltern und dem Fachpersonal der Blicherei auszutauschen.

Dauer: ca. 90 Minuten

Voraussetzungen:
Die Kindertageseinrichtung sollte iber einen Institutionsausweis der
Stadtbiicherei Geislingen verfiigen.

Verpflegung:

Die Stadtbiicherei verfiigt iber einen Kaffeeautomaten mit glinstigen, fair gehandelten
Kaffeespezialitaten und heiBer Schokolade. Wasser wird kostenlos zur Verfiigung gestellt.
Ebenso ist Geschirr in ausreichender Menge vorhanden. Lebensmittel bitte selbst
mitbringen.

Ansprechpartner:
Team fur Flhrungen (stadtbuecherei@geislingen.de)




1.9 Der Digitale Erzahlkoffer zur Ausleihe

Die Kinder lernen, wie analoge und digitale Medien des Erzahlkoffers literaturpadagogisch
verwendet und kombiniert angewandt werden koénnen.

Der Medienkoffer leistet einen wichtigen Beitrag, dass Kinder einen verantwortungsvollen
und bewussten Umgang mit Medien lernen. Die Literacy-Erfahrungen der Kinder werden
mit diesem Koffer erweitert. Die Kinder haben die Mdglichkeit, folgende hochwertige
Inhalte des digitalen Erzahlkoffers kennenzulernen und auszuprobieren:

- Bee-Bots: Geschichten in Spiele und Ratsel umsetzen oder eine eigene Geschichte
erzahlen. Mithilfe der Pfeiltasten am Bee-Bot lernen Kinder auf spielerische Weise den
Einstieg in das Programmieren.

- Tellimero: Mit diesem "sprechenden Stift" konnen aus textfreien Biichern interessante
Geschichten entstehen.

- Sofortbildkamera: Kinder knnen mit einer einfach zu bedienenden Sofortbildkamera
spielerisch Medienkompetenz erwerben und Geschichten erfinden und umsetzen.

- Textfreie Bilderbiicher: Diese Biicher bieten ein sehr groBes Spektrum an
Mdglichkeiten, mit Kindern literaturpadagogisch zu arbeiten.

- Erzahlschiene: Mit diesem Holzbrett, das aus drei Fiihrungsrillen besteht, konnen
kreative Erzahlprojekte entstehen.

- Tablet-PCs: Die neue Technik l6st das Buch nicht ab, sondern zeigt, dass kindgerechte
Apps die Vorlese-Motivation erhdhen kann.

Voraussetzungen:
Die Kindertageseinrichtung sollte Uber einen Institutionsausweis der
Stadtbicherei Geislingen verfligen.



2. Angebote fiir Grundschulen

Unsere Angebote flir Grundschulkinder orientieren sich, stets mit Blick auf die einzelnen
Klassenstufen, auf folgende Ziele aus dem Bildungsplan der Grundschulen in Baden-
Wirttemberg im Fach Deutsch (2016):

JLesen tragt wesentlich zur Personlichkeitsentwicklung bei. Es erdffnet neue
Vorstellungswelten. Die Férderung der Lesefreude und —motivation sind wichtige
Voraussetzungen fur den Auf- und Ausbau der Lesefdhigkeit."

,Die Schiilerinnen und Schiiler lernen, sich in Blichereien zurechtzufinden..."

»Sie lernen, sich in Blchereien zurechtzufinden und entwickeln im Laufe ihrer
Grundschulzeit die Fahigkeiten, mit verschiedenen Medien bewusst umzugehen.
Mindestens eine verbindliche Buchprasentation ist in den Klassen 1/2 und in den Klassen
3/4 verpflichtend."

,Die Kinder erhalten einen Einblick in die aktuelle und klassische Kinderliteratur und in
Horblcher. Sie kdnnen exemplarisch Autorinnen und Autoren und Werke der
Kinderliteratur nennen.®

»Den Kindern Zugang zu Blichern mit unterschiedlichen Textsorten und
Schwierigkeitsgraden ermdglichen und dabei mdgliche Interessen berticksichtigen.™

,Die Schilerinnen und Schiiler kdnnen Informationen in Druckmedien und
elektronischen Medien recherchieren.”

,Die Schilerinnen und Schiiler kdnnen Themen recherchieren, Quellen auswahlen,
Informationen erschlieBen und sinnvoll aufbereiten (...), auch an auBerschulischen
Lernorten, zum Beispiel Bibliotheken."

»Ziel ist neben der Vermittlung von Kompetenzen im Umgang mit Texten auch die
Erhaltung und Férderung des Leseinteresses der Schiilerinnen und Schiiler.”




2.1 Mit Maus und Fuchs die Blicherei kennenlernen

Zielgruppe: 1. Klasse

Lernziele:

+ (Erstes) Kennenlernen der Stadtbicherei

» Medienvielfalt der 6rtlichen Stadtblicherei kennenlernen

* Neugierde an Bulichern sowie die Freude am Lesen wecken

» Forderung der Konzentrationsfahigkeit und des Horverstandnisses
+ Kennenlernen der Ausleihmodalitaten

Aufbau des Angebotes:

 ,Blicher braucht’s, um etwas zu erleben. Um etwas zu lernen. Und um auf andere
Ideen zu kommen", weiB Lorenz Paulis Maus in dem Bilderbuch ,Pippilothek??? - Eine
Bibliothek wirkt Wunder". Auf spielerische Weise werden die Kinder in die Geschichte
dieses Bilderbuchs eingeflihrt.

+ Dialogisches Vorlesen des Bilderbuches und gemeinsames Betrachten der Bilder, die
groBflachig Gber einen Beamer angezeigt werden.

« Im Anschluss besteht die Méglichkeit, noch in der Kinderblcherei zu stdbern.

« Bei Wunsch kann das Bilderbuchkino mit einer Kreativarbeit abgeschlossen werden. Bitte
geben Sie bei der Anmeldung an, ob ein gestalterischer Abschluss gewtinscht wird.

Dauer: ca. 20 Minuten (mit Kreativprogramm und Stoberphase max. 90
Minuten)

Voraussetzungen:
Die Grundschule sollte Uiber einen Institutionsausweis der Stadtblicherei Geislingen
verfiigen.

Ansprechpartner:
Team fur Flhrungen (stadtbuecherei@geislingen.de)



2.2 Vom Geschichtenwolf zum wandernden Wolf

Zielgruppe: 1. und 2. Klasse

Lernziele:

+ (Erstes) Kennenlernen der Stadtbiicherei

» Lust und Freude am Lesen und an Biichern wecken

» Grundwissen zum Thema ,Wolfe" vermitteln

» Medienvielfalt der 6rtlichen Stadtblicherei erleben

» Forderung der Konzentrationsfahigkeit und des Horverstandnisses
« Kennenlernen der Ausleihmodalitaten

Aufbau des Angebotes:

« Einflihrung in das Thema

« Zuordnung von Buchtiteln zu den entsprechenden Themenblichern
 Auflockerungsspiel

«  Wolfsquiz

 Kreativaufgabe

« Im Anschluss besteht die Méglichkeit, noch in der Kinderblcherei zu stdbern.

Dauer: ca. 90 Minuten

Voraussetzungen:
Die Grundschule sollte iber einen Institutionsausweis der Stadtblicherei Geislingen
verfiigen. Wenn die Schiiler/innen noch (iber keine Biichereikarte verfiigen, kann eine
kostenlose Blichereikarte ausgestellt werden. Die Voraussetzung hierfiir ist jedoch, dass die
Schiuler/innen ein ausgeflilltes Anmeldeformular mit Unterschrift sowie den
Personalausweis (Kopie) eines Erziehungsberechtigten vorlegen.

Ansprechpartner:
Team fur Flhrungen (stadtbuecherei@geislingen.de)



2.3 Fahrt zu den geheimnisvollen Biichereiinseln

Der Klassiker in der Stadtblicherei Geislingen!

Zielgruppe: 2. Klasse

Lernziele:

+ (Erstes) Kennenlernen der Stadtblicherei

+ Die Lust und Freude am Lesen und an Biichern wecken

» Kinder durch ein spannendes literaturpadagogisches Angebot zum Lesen animieren
» Medienvielfalt der ortlichen Stadtbticherei kennenlernen

« Heranflihren an thematische und alphabetische Ordnung

+ Kennenlernen der Ausleihmodalitaten

Aufbau des Angebotes:

* Nach einer Einflhrung in die Welt der Entdecker vor tiber 500 Jahren heif}t es Segel
setzen und in Fahrt stechen: Wir trotzen den Stiirmen und setzen Uber zu den
geheimnisvollen Buichereiinseln.

+ Bei mehreren Landgangen machen wir uns auf die Suche nach verschollenen Medien.

+ Diese aufgesplrten Medien dienen als Einstieg fir die Erklarung der Medienaufstellung
in der Stadtbuicherei.

« Im Anschluss besteht flr die Kinder die Mdglichkeit, in den Regalen und Holztruhen
unserer Kinderbiicherei nach interessanten Medien Ausschau zu halten und diese
auszuleihen.

+ Die Ausleihe der Medien wird an der Selbstverbuchungstheke anschaulich erklart.

Dauer: ca. 90 Minuten

Voraussetzungen:
Die Grundschule sollte liber einen Institutionsausweis der Stadtblicherei Geislingen
verfligen. Wenn die Schiiler/innen noch lber keine Biichereikarte verfiigen, kann eine
kostenlose Blichereikarte ausgestellt werden. Die Voraussetzung hierflir ist jedoch, dass die
Schiiler/innen ein ausgeflilltes Anmeldeformular mit Unterschrift sowie den
Personalausweis (Kopie) eines Erziehungsberechtigten vorlegen.

Ansprechpartner:
Team flir Fihrungen (stadtbuecherei@geislingen.de)
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2.4 Der schonste erste Satz

Zielgruppe: 3. Klasse

Lernziele:

* Neugier und Leselust auf unterschiedliche Blicher allein durch das Horen der ersten
Satze aus dem jeweiligen Buch wecken

+ Mit SpaB und Spannung die Medienvielfalt der 6rtlichen Stadtbiicherei erleben

» Ausleihmodalitédten kennenlernen

Aufbau des Angebotes:

« Kennenlernen der Medienvielfalt und Aufstellungssystematik der erzahlenden Literatur
(kurz)

* Lesen von Satzen

» Erraten der Buchtitel, des Titelbildes, des Genres

» Unterhaltung Uber Titel, Autor, Inhalt einzelner Blicher

» Im Anschluss besteht die Moglichkeit, noch in der Kinderbticherei zu stébern

Dauer: ca. 60 Minuten

Voraussetzungen:

Die Grundschule sollte Uiber einen Institutionsausweis der Stadtbiicherei Geislingen
verfiigen. Wenn die Schiiler/innen noch (iber keine Biichereikarte verfligen, stellen wir
gerne eine kostenlose Biichereikarte aus. Die Voraussetzung hierfir ist jedoch, dass die
Schiiler/innen ein ausgefiilltes Anmeldeformular mit Unterschrift sowie den
Personalausweis (Kopie) eines Erziehungsberechtigten vorlegen.

Ansprechpartner:
Team fur Flhrungen (stadtbuecherei@geislingen.de)




2.5 Biichereisafari

Zielgruppe: 3. Klasse

Lernziele:

» Erstes Kennenlernen der Stadtblicherei

» Die Lust und Freude am Lesen und an Biichern wecken
» Medienvielfalt der ortlichen Stadtblicherei kennenlernen
« Heranflihren an thematische und alphabetische Ordnung
» Kennenlernen der Ausleihmodalitaten

Aufbau des Angebotes:

 Aufteilung in Kleingruppen

+ L6sen von verschiedenen Ratseln

» Verschiedene Aktionsspiele

« Im Anschluss besteht die Méglichkeit, noch in der Kinderblicherei zu stébern
 Erklarung der Selbstverbuchung

Dauer: ca. 90 Minuten

Voraussetzungen:

Die Grundschule sollte iber einen Institutionsausweis der Stadtbiicherei Geislingen
verfligen. Wenn die Schiiler/innen noch (iber keine Blichereikarte verfligen, kann eine
kostenlose Blichereikarte ausgestellt werden. Die Voraussetzung hierfiir ist jedoch, dass die
Schiiler/innen ein ausgefiilltes Anmeldeformular mit Unterschrift sowie den
Personalausweis (Kopie) eines Erziehungsberechtigten vorlegen.

Ansprechpartner:
Team fiir Flihrungen (stadtbuecherei@geislingen.de)




2.6 Auf der Suche nach dem Biichereiausweis

Zielgruppe: 4. Klasse
Schon seit vielen Jahren eine der beliebtesten Flihrungen!
Lernziele:

Medienvielfalt der drtlichen Stadtblicherei (wieder neu) entdecken
Heranflihren an thematische und alphabetische Ordnung
Kennenlernen des elektronischen Kataloges (OPAC)

Informationen in Biichern und elektronischen Medien recherchieren
Kennenlernen der Ausleihmodalitaten

Aufbau des Angebotes:

Aufteilung in Kleingruppen

Ldsen von verschiedenen Ratseln

Verschiedene Aktionsspiele

Im Anschluss besteht die Mdglichkeit, noch in der Kinderbticherei zu stébern
Erklarung der Selbstverbuchung

Dauer: ca. 90 Minuten

Voraussetzungen:

Die Grundschule sollte iber einen Institutionsausweis der Stadtblicherei Geislingen
verfiigen. Wenn die Schiler/innen noch lber keine Biichereikarte verfligen, kann eine
kostenlose Blichereikarte ausgestellt werden. Die Voraussetzung hierfir ist jedoch, dass die
Schiiler/innen ein ausgefiilltes Anmeldeformular mit Unterschrift sowie den
Personalausweis (Kopie) eines Erziehungsberechtigten vorlegen.

Ansprechpartner:
Team fir Flihrungen (stadtbuecherei@geislingen.de)



2.7 Book Casting — eine beliebte Methode, um attraktive
Biicher aus der Menge herauszufiltern

Zielgruppe: Ab 4. Klasse, nach oben unbegrenzt

Der Ausgangspunkt eines ,Book Castings" ist stets eine vielfaltige, von einer Mitarbeiterin
der Stadtblicherei zusammengestellte, Buchauswahl. Diese Biicher werden von den Kindern
bzw. Jugendlichen nach verschiedenen Kategorien bewertet und ausgewahlt. Hierzu stimmt
in verschiedenen Runden die gesamte Gruppe darliber ab, welche Biicher in die nachste
Runde kommen und welche Lektiire schlieBlich ihr Favorit ist. Dieses Gewinnerbuch wird
noch einmal gesondert vorgestellt, zudem werden kurze Textpassagen daraus vorgelesen.
Am Ende des Castings werden alle Blicher ausgestellt.

Bildungsplan BaWii 2016 GS Deutsch

»Ziel ist neben der Vermittlung von Kompetenzen im Umgang mit Texten auch die
Erhaltung und Férderung des Leseinteresses der Schilerinnen und Schiler.”

Lernziele:

+ Neugierig machen mit besonderen Formen der Buchprasentation

+ Entscheidungen im Team treffen und artikulieren

+ Aus einer vielfaltigen Buchauswahl das attraktivste Buch herausfiltern
+ Die Lust und Freude am Lesen und an Blichern wecken

Weitere Informationen auf der nachsten Seite




Aufbau des Angebotes:

» BegriiBung

+ Auswahlkriterien vorstellen

+ Aufteilung in Kleingruppen

+ ,Castingshow" beginnt

+ Vorstellung des Gewinners (Buch)
» Abschlussgesprach

Dauer: ca. 90 Minuten

Voraussetzungen:

Die Schule sollte tiber einen Institutionsausweis der Stadtbiicherei Geislingen verfiigen.
Wenn die Schiler/innen Uber keine Blichereikarte verfligen, stellen wir gerne eine
kostenlose Blichereikarte aus. Voraussetzung hierfiir ist, dass die Schiler/innen den
Personalausweis eines Erziehungsberechtigten sowie ein von diesem unterschriebenes
Anmeldeformular vorlegen.

Ansprechpartner:
Team fir Flihrungen (stadtbuecherei@geislingen.de)




3. Angebote fiir weiterfiihrende Schulen

Der gemeinsamen Bildungsplan der Sekundarstufe I, Bildungsplan 2016, Basiskurs
Medienbildung, greift in folgenden Bereichen die bibliothekspadagogischen Angebote der
Stadtbiicherei Geislingen, in der MAG, auf:

Information und Wissen

»Die Schilerinnen und Schiiler greifen auf (digitale) Informationen zurlick und nutzen sie
fur den Erwerb und die Anwendung von Wissen. Ihr Zugriff auf digitale
Informationsquellen sowie die Auswahl und Verwertung von Informationen erfolgen
altersgemaB und sachgerecht."

+ ,Die Schiilerinnen und Schiiler kdnnen einen aktuellen Internetbrowser und
Suchmaschinen zu Recherchezwecken einsetzen: z.B. Aufbau einer Internetadresse,
Aufbau einer Internetseite, altersgerechte Suchmaschinen, geeignete Suchbegriffe und
Suchstrategien.™

 ,Die Schiilerinnen und Schiiler kdnnen unterschiedliche Informationsquellen anhand
vorgegebener Merkmale in ihrer Qualitat beschreiben und einschatzen: z.B.
Darstellungsweise und —absicht, Kriterien vertrauenswirdiger Internetseiten, Vergleich
verschiedener Informationsquellen.™

Weitere Informationen auf der nachsten Seite




Produktion und Prasentation
»Die Schilerinnen und Schiiler kdnnen einfache digitale Medienprodukte erstellen,
mediengerecht bearbeiten und prasentieren. Sie greifen auf ihr mediales Vorwissen zurtick
und bringen auBerschulisch erworbene Kenntnisse mit ein. Dabei berticksichtigen sie
zentrale Gestaltungskriterien und die Grundzlige des Urheberrechts."

+ ,Die Schilerinnen und Schuler kdnnen ein digitales Medienprojekt (Text oder digitale
Prasentation oder Audio- beziehungsweise Videobeitrag oder andere) weitgehend
selbststandig erstellen und gestalten."

Mediengesellschaft

»Die Schilerinnen und Schiler verfligen Uber ein grundlegendes Verstandnis fir einen
verantwortungsbewussten Umgang mit digitalen Medien. Sie setzen sich mit der Wirkung
von Medien auseinander und erkennen erste Zusammenhange zwischen Machart und
Wirkungsabsicht."

»Die Schilerinnen und Schiiler kénnen die persodnliche Motivation beziiglich des eigenen
Medienverhaltens beschreiben und die eigene Nutzung ihrem Alter entsprechend
bewerten."

 ,Die Schiilerinnen und Schiiler kdnnen die positiven Aspekte der Mediennutzung, aber
auch die Risiken und Gefahren des (libermaBigen) Mediengebrauchs erlautern, bewerten
und praventive MaBnahmen benennen."




Prozessbezogene Kompetenzen

Sachkompetenz
»Die Schilerinnen und Schiler kénnen auf fachliche und pragmatische Grundlagen im
Medienbereich zurtickgreifen.”

»Die Schilerinnen und Schuler kénnen

1. Fachbegriffe richtig verwenden

2. Grundfunktionen von digitalen Medien und von Programmen bedienen und anwenden
3. Verhaltensregeln im Umgang mit Medien benennen und einhalten"

Handlungskompetenz
»Die Schilerinnen und Schiiler kénnen ihrem Alter entsprechend durch mediengerechtes
Handeln an der Medienwelt teilnehmen."

»Die Schilerinnen und Schiiler kénnen

1. Themen recherchieren, Quellen auswahlen, Informationen erschlieBen und sinnvoll
aufbereiten

2. Einfache digitale Medienprojekte planen, gestalten und im geeigneten Kontext
prasentieren

3. Medien flir Zusammenarbeit und Kooperation nutzen."

Reflexionskompetenz

»Die Schilerinnen und Schiiler kénnen Auswirkungen der medialen Lebenswelt erkennen
und sich mit ihrem Verhalten und Auftreten darin auseinandersetzen und daraus erste
Folgerungen fir ihr Handeln ziehen."

»Die Schilerinnen und Schuler kénnen

1. Anknupfend an ihre eigenen Erfahrungen das Nutzungsverhalten beschreiben und
vergleichen

2. den Einfluss der digitalen Medien auf ihre Lebenswelt darstellen und Wirklichkeit mit
Medienwirklichkeit in Beziehung setzen

3. Auswirkungen der medialen Selbstdarstellung abschatzen und in Grundzligen bewerten

4, Ubertretungen rechtlicher und moralischer Grenzen in der digitalen Welt erkennen und
daraus Regeln flir das eigene soziale Verhalten ableiten.

Weitere Informationen auf der nachsten Seite
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Der Bildungsplan des Gymnasiums, Bildungsplan 2016, Deutsch, greift in den
nachfolgend genannten Bereichen und dariber hinaus, die bibliothekspadagogischen
Angebote der Stadtblicherei Geislingen, in der MAG, auf:

Texte und andere Medien

Medien

»Die Schiilerinnen und Schiiler orientieren sich routiniert in einer Vielfalt von
Medienangeboten, die sie kritisch sichten, auf Zuverlassigkeit priifen und funktional wie
auch gestaltende nutzen (...)"

,Die Schilerinnen und Schiiler kbnnen

» Medien kennen

» Medien nutzen

» Medien gestalten

» Medien verstehen

« Medien problematisieren"




3.1 Actionbound-Rallye

Zielgruppe: Klasse 5 und Klasse 6

Mit der App "Actionbound" geht es auf digitale Schnitzeljagd durch die Blicherei.
Dabei lernen die Schiiler/innen alle wichtigen Bereiche der Blicherei kennen, nutzen den
Online-Katalog OPAC und die Selbstverbuchung und recherchieren in der Online-
Bibliothek. Die Stadtbticherei stellt mehrere Tablet-PCs zur Verfligung. Gerne kdénnen die
Schiler/innen an diesem Tag zusatzlich auch eigene Gerate (Smartphone oder Tablet)
mitbringen. Die App "Actionbound" sollte dann jedoch bereits installiert sein. Diese kann
kostenlos aus den App-Shops fiir iOS- und Android-Gerate heruntergeladen werden.

Lernziele:

» Nutzung der Bibliothek als auBerschulischer Lernort

Funktionen und Mdglichkeiten (z.B. Ausleihe, Medienrlickgabe) der Stadtbiicherei
kennenlernen und anwenden

Medienvielfalt der drtlichen Stadtblicherei erleben

Heranflihren an alphabetische und thematische Ordnung

Elektronischen Katalog (OPAC) fir eigene Recherchen nutzen

Kennenlernen der Ausleihmodalitaten

Weitere Informationen auf der nachsten Seite
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Aufbau des Angebotes:

» Kennenlernen der Medienvielfalt und Aufstellungssystematik
+ Bichereiftihrung

+ Aufteilung in Kleingruppen

+ Lo6sen von verschiedenen Ratseln

» Im Anschluss besteht die Mdglichkeit, noch in der Kinderbicherei zu stobern
+ Erklarung der Selbstverbuchung

Dauer: ca. 90 Minuten

Voraussetzungen:

Die Schule sollte tiber einen Institutionsausweis der Stadtbiicherei Geislingen verfligen.
Wenn die Schiler/innen noch (ber keine Biichereikarte verfligen, stellen wir gerne eine
kostenlose Blichereikarte aus. Voraussetzung hierfir ist, dass die Schiiler/innen den
Personalausweis eines Erziehungsberechtigten sowie ein von diesem unterschriebenes
Anmeldeformular vorlegen.

Ansprechpartner:
Team fir Flhrungen (stadtbuecherei@geislingen.de)
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3.2 ,,Research-Cup” mit der App Actionbound

Zielgruppe: Klasse 7 bis Klasse 8

Wer recherchiert am schnellsten? Die Schiilerinnen und Schiiler treten in Gruppen
gegeneinander zum Wettstreit um den Research-Cup an. Die App "Actionbound" leitet
durch das Spiel.

Lernziele:

» Nutzung der Bibliothek als auBerschulischen Lernort

+ Mediale Kommunikation innerhalb einer Gruppe erfahren
« Kennenlernen des elektronischen Kataloges (OPAC)

« Kennenlernen der Ausleihmodalitaten

Aufbau des Angebotes:

« Kennenlernen der Medienvielfalt und Aufstellungssystematik

« Bichereiflihrung

« Aufteilung in Kleingruppen

+ Ldsen von verschiedenen Ratseln

» Im Anschluss besteht die Mdglichkeit, noch in der Jugendblicherei zu stébern
« Erklérung der Selbstverbuchung

Dauer: ca. 90 bis 120 Minuten

Voraussetzungen:
Die Schule sollte tiber einen Institutionsausweis der Stadtbiicherei Geislingen verfligen.
Wenn die Schiiler/innen noch lber keine Blichereikarte verfligen, kann eine kostenlose
Biichereikarte ausgestellt werden. Voraussetzung hierfir ist, dass die Schiler/innen

ein ausgefllltes Anmeldeformular mit Unterschrift eines Erwachsenen sowie dessen
Personalausweis (Kopie) vorlegen.

Ansprechpartner:
Team fur Flhrungen (stadtbuecherei@geislingen.de)



3.3 Recherchefiihrung

Zielgruppe: Ab Klasse 9

Lernziele:

« Vermittlung von Fertigkeiten und Strategien, die fiir die Ausbildung der
Recherchekompetenz wichtig sind

« Zielfiihrend recherchieren (GFS, Projektarbeit, Referat, miindliches Abitur etc.)

+ Selbststandige Recherche in der Deutschen Bibliotheksdatenbank (Fernleihe)

Aufbau des Angebotes:

» Kennenlernen der Medienvielfalt und Aufstellungssystematik

« Biichereiflihrung

« Aufteilung in Kleingruppen

+ Ldsen von verschiedenen Ratseln

» Im Anschluss besteht die Moglichkeit, noch in der Blicherei zu stébern
» Erklérung der Selbstverbuchung

Dauer: ca. 90 Minuten

Voraussetzungen:
Die Schule sollte tiber einen Institutionsausweis der Stadtbiicherei Geislingen verfiigen.
Wenn die Schiiler/innen noch (iber keine Biichereikarte verfligen, kann eine kostenlose
Biichereikarte ausgestellt werden. Voraussetzung hierfiir ist, dass die Schiiler/innen

ein ausgefllltes Anmeldeformular mit Unterschrift eines Erwachsenen sowie dessen

Personalausweis (Kopie) vorlegen. Ab dem 16. Lebensjahr geht dies mit dem eigenen
Personalausweis der Schiiler/innen.

Ansprechpartner:
Team fur Flhrungen (stadtbuecherei@geislingen.de)



3.4 Book Casting — eine beliebte Methode, um attraktive
Biicher aus der Menge herauszufiltern

Zielgruppe: Ab Klasse 5

Der Ausgangspunkt eines ,Book Castings" ist stets eine vielfaltige, von einer Mitarbeiterin
der Stadtblicherei zusammengestellte, Buchauswahl. Diese Biicher werden von den Kindern
bzw. Jugendlichen nach verschiedenen Kategorien bewertet und ausgewahlt. Hierzu stimmt
in verschiedenen Runden die gesamte Gruppe darliber ab, welche Biicher in die nachste
Runde kommen und welche Lektiire schlieBlich ihr Favorit ist. Dieses Gewinnerbuch wird
noch einmal gesondert vorgestellt, zudem werden kurze Textpassagen daraus vorgelesen.
Am Ende des Castings werden alle Blicher ausgestellt.

Lernziele:

Neugierig machen mit besonderen Formen der Buchprasentation
Entscheidungen im Team treffen und artikulieren

Aus einer vielfaltigen Buchauswahl das attraktivste Buch herausfiltern
Die Lust und Freude am Lesen und an Biichern wecken

Weitere Informationen auf der nachsten Seite




Aufbau des Angebotes:

» BegriBung

+ Auswahlkriterien vorstellen

+ Aufteilung in Kleingruppen

« ,Castingshow" beginnt

+ Vorstellung des Gewinners (Buch)
» Abschlussgesprach

Dauer: ca. 90 Minuten

Voraussetzungen:

Die Schule sollte iber einen Institutionsausweis der Stadtbiicherei Geislingen verfligen.
Wenn die Schiiler/innen Uber keine Blichereikarte verfligen, stellen wir gerne eine
kostenlose Blichereikarte aus. Voraussetzung hierfiir ist, dass die Schiler/innen den
Personalausweis eines Erziehungsberechtigten sowie ein von diesem unterschriebenes
Anmeldeformular vorlegen.

Ansprechpartner:
Team fir Flihrungen (stadtbuecherei@geislingen.de)




4. Medienbildungsangebote mit dem Stabii-Mobil

Das Stabii-Mobil ist mit verschiedenen Medien und Gerdten ausgestattet, um
Medienbildungsangebote in Schulen und Kitas/Kindergarten zu ermdglichen.

Schon kleine Kinder beobachten, wie Erwachsene, altere Kinder und Jugendlichen ganz
selbstverstandlich verschiedene digitale Medien nutzen. Sie nehmen die Bedeutung wahr,
die solche Medien im Alltag der Menschen spielen und wollen beteiligt werden. Altere
Kinder und Jugendliche verfligen oft iber eigene Gerate wie Smartphone oder Computer.
Solche digitalen Medien bieten viele Mdglichkeiten der kreativen Nutzung und zur Bildung,
gerade auch im Zusammenspiel mit analogen Medien wie Blichern. Die Workshop- und
Vermittlungsangebote des Stabii-Mobil wollen Zugange zu einer kompetenten
selbststandigen und kreativen Nutzung der Medien schaffen. Sie vermitteln
Medienkompetenz und erdéffnen vielen Kindern einen chancengleichen Zugang zur
sinnvollen Nutzung digitaler und analoge Medien. Es geht bei den Angeboten nicht um
einen Mehrkonsum digitaler Medien, sondern vor allem darum, Kinder und Jugendliche zu
ermachtigen, diese Medien selbststandig, kreativ und bildungsorientiert einzusetzen. In
diesem Zusammenhang wollen die Angebote auch die Bedeutung analoger Medien im
Vergleich und Zusammenspiel mit der digitalen Welt zu starken.

Mit dem Stabii-Mobil unterwegs sind:

Dipl.-Bibliothekar Benjamin Decker

Dipl.-Bibliothekarin und Buchbinderin Michaela K&pf
Dipl.-Bibliothekarin und Lese- & Literaturpadagogin Daniela Scheller

Bibliotheksassistentin Christine Vater




Vermittlungsangebote

Unter Vermittlungsangeboten verstehen wir Veranstaltungen die 45 Minuten Zeit in
Anspruch nehmen. Bei diesen Veranstaltungen lernen die teilnehmenden Kinder und
Jugendlichen digitale oder hybride Medien kennen, erfahren etwas liber die
Nutzungsmdglichkeiten und kénnen diese Medien oder Gerdte auch in Aktion erleben.

Folgende Vermittlungsangebote stehen zunachst zur Auswahl:
Schulen:
Roboter kennenlernen (Klasse 2-5)

Mit Biichern Uber Roboter und Roboter aus der Biicherei, dem Bluebot, dem Ozobot, dem
Dash und dem Cozmos zeigen wir euch, welches Wissen (iber Roboter und Roboter-
Programmierung ihr in der Blicherei findet und machen gemeinsam eine erste Farb-
Programmierung fiir den Ozobot.

Actionbound kennenlernen (Klasse 4-9)

Actionbound ist eine Spiel- und Lernapp mit der Lerninhalte vermittelt und abgefragt, aber
auch Schnitzeljagden erstellt und gemeinsam gespielt werden kdnnen. Gemeinsam
erstellen wir in dieser Schulstunde einen ,,Bound" und lernen dabei die Funktionen der App
kennen und machen uns Gedanken Uber einen sinnvollen, abwechslungsreichen
Spielaufbau.

3D-Druck kennenlernen (Klasse 5-8)

3D-Drucker sind in aller Munde. Bei dieser Veranstaltung kdnnen die Teilnehmer*innen ein
solches Gerat in Aktion erleben. Unterschiedliche Arten von Druckern werden kurz erklart
und der Weg von der Idee zum Druckerzeugnis beschrieben. Der in dieser Schulstunde
vorgestellte Drucker kann beim Kreismedienzentrum als Leihgerat bezogen und in einer
Projektphase in der Schule genutzt werden.

Virtuelle Realitat kennenlernen (Klasse 3-6)

Manche Kinder kennen VR-Brillen schon aus der Welt der Konsolen- und Computerspiele.
Viele hatten jedoch noch keine Beriihrung mit solchen Brillen und kdnnen sich den Effekt
nicht vorstellen. Im Internet gibt es einige kostenfreie Angebote die mit einfachen VR-
Brillen in Verbindung mit einem eigenen Smartphone genutzt werden kdnnen. In dieser
Unterrichtsstunde kombinieren wir Blicher zum Weltall mit einer padagogischen,
kostenfreien App zum Thema. Orte, lber die wir in Blichern Informationen finden, kdnnen
dann mit der Brille besucht werden, z.B. der Mars.
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KiTas:

Tellimero kennenlernen (ab 4 Jahren)

Mit dem Horstift Tellimero kénnen Kinder Biicher, aber auch Gegenstande zum Klingen
bringen. Wie das funktioniert zeigen wir in einer kleinen Vorfiihrung bei der sich auch
einige Kinder mit einbringen kénnen.

Bilderbuch-Apps kennenlernen (ab 4 Jahren)

Bilderblicher kennen alle Kinder die eine KiTa besuchen. Bei dieser Veranstaltung lernen
die Kinder zusatzlich digitale Bilderbticher, sog. Bilderbuch-Apps kennen und welche
Funktionen diese bietet. Gemeinsam vergleichen wir Bilderbuch-Apps und Bilderbiicher und
stellen fest, wofiir welches Variante eines Mediums besser geeignet ist.

QR-Codes: eine Geheimsprache fiir Computer (Maxis)

Uberall begegnen Kinder heute den kleinen, quadratischen QR-Codes. Was sind diese
Codes und wozu sind diese da? Darliber erfahren die Kinder etwas in dieser Veranstaltung.
Mit Hilfe eines Tablets konnen die Kinder dann selbst Codes scannen und schauen, was
sich hier den geheimnisvollen Zeichen verbirgt. Dabei spielt auch ein Bilderbuch eine Rolle,
das erst mit Hilfe der QR-Codes ganz angesehen werden kann.




Workshops

Im Gegensatz zu Vermittlungsangeboten kdnnen die Kinder und Jugendlichen bei den
Workshops vieles selbst ausprobieren und erhalten in einigen Fallen auch am Ende ein
Ergebnis, das sie behalten und weiterbearbeiten kdnnen. Ein Workshop bendtigt 90
Minuten Zeit.

Folgende Workshop-Angebote stehen zundchst zur Auswahl:

Schulen:
Ozobot-Workshop (Klassen 2-5)

Ein Ozobot ist ein kleiner Roboter, der mit gezeichneten Linien programmiert werden kann.
Dabei versteht der Ozobot eine Vielzahl von Befehlen. Richtungs- oder Farbwechsel, Tanze
oder Geschwindigkeitswechsel kdnnen dem Roboter durch die Kombination verschiedener
Farbe befohlen werden. Im Umgang mit dem Ozobot lernen die Schiiler*innen etwas Uber
Programmierung und Roboter und das ganz ohne besonderes Vorwissen. Altere
Schiler*innen in Klasse 5 lernen zudem die Programmierplattform Ozoblockly kennen (in
englischer Sprache).

Trickfilme selber machen (Klassen 3-7)

Mit LEGO-Bausteinen und Bildern entsteht in diesem Workshop ein kleiner Trickfilm. Die
Teilnehmer*innen lernen was ein Film Uberhaupt ist, beschaftigen sich mit Bildausschnitt
und Perspektive, werden mit Genres bekannt gemacht, erstellen ein kleines Storyboard und
lernen eine kostenlose App zur Erstellung von Trickfilmen kennen und nutzen. Dann
entstehen die Kulissen und die Figuren erwachen im Film zum Leben.




Filme selber machen: Buch und Film im Dialog (Klassen 4-8)

Im Internet gibt es zahlreiche Videos zu unterschiedlichen Themen. Wie kann man selbst
ein kleines Video erstellen und dabei Bicher und Tablet-PCs zusammen nutzen? Das
probieren wir in diesem Workshop aus. Dabei gibt es zwei Varianten:

Booktrailer: Trailer fiir Filme oder Spiele gibt es zahlreich. Aber auch fiir Blicher lassen sich
leicht Trailer erstellen und z.B. auf der Website der Schule (falls mdglich) veréffentlichen.
Entweder bringen die Schiiler*innen dazu ein Lieblingsbuch mit, oder die Stadtblicherei
bringt eine Auswahl an Titel mit und bringt diese den Teilnehmer*innen zunachst naher.
Ziel ist es, eine knappe und begeisternde Buchprasentation zu erstellen.

Erklarvideo: Mit einfachen Materialien, z.B. Laub und einem Sachbuch entsteht ein
Erklarvideo. Die Teilnehmern*innen lberlegen sich, was in dem Video erklart werden soll,
verschaffen sich das nétige Wissen, lberlegen sich einen Filmaufbau und setzen dann ihre
Idee in die Tat um. Die Erklarfilme kdnnen dann auf der Website der Schule (falls mdglich)
verodffentlicht werden. Ziel ist es, einen Sachverhalt zu verstehen und Wissen selbst
weiterzuvermitteln.

In beiden Fallen lernen die Schiler*innen zudem den Umgang mit einer Schnittsoftware.
Actionbound (Klassen 4-9)

Die Stadtblicherei setzt die padagogische App Actionbound seit Jahren ein. Die App bietet
eine wachsende Anzahl von Quiz-, Such- und Ratselaufgaben, um Lerninhalte anschaulich
zu machen. Aber sie ist auch bestens geeignet um Schnitzeljagden durch die Schule oder
gleich die ganze Stadt zu organisieren. Auch im Tourismusbereich flir Stadtflihrungen oder
Wanderungen findet sie Anwendung. Die Bedienung ist kinderleicht. Aber auch das
Erstellen von sog. Bounds kann schnell erlernt werden. In diesem Workshop werden die
Funktionen von Actionbound erklart und die Schiiler*innen erstellen im Team einen
eigenen Bound. Dieser kann dann von allen Teilnehmer*innen gespielt werden. Dabei
lernen die Kinder und Jugendlichen etwas Uber sinnvollen Spielaufbau, schrittweise
Wissensvermittlung und die Nutzung der App.
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Scratch: Eigene Computerspiele programmieren (Klassen 4-7)

Scratch ist eine speziell fur Kinder und Jugendliche entwickelte, visuelle
Programmiersprache. Da keine Befehle eingetippt, sondern die Programmierung (iber
grafische Elemente erfolgt, lassen sich Syntax- und Schreibfehler vermeiden. Schnell
entstehen so kleine Computerspiele, die von den Schiler*innen tber den Workshop hinaus
weiterentwickelt und online zur Verfiigung gestellt werden kénnen. Scratch wird weltweit
als Einstieg in die Programmierung an Schulen und Universitaten eingesetzt.

LEGO Education WeDo 2.0 (Klassen 1-3)

Hier kommen mehrere interessante Lernfelder zusammen: Anhand von Biichern aus der
Biicherei beschaftigen wir uns in diesem Workshop mit Maschinen und Sensoren. Dann
erstellen die Teilnehmer*innen anhand der Bauanleitung in kleinen Teams kleine Roboter.
Mit Hilfe eines Tablets werden diese dann programmiert und kénnen einzelne Befehle
ausftihren.

KiTas:
Foto-Workshop (ab 4 Jahren)

In diesem Workshop probieren sich die Kinder selbst als Fotograf*innen aus. Angeregt
durch Buicher beschaftigen sich die Kinder mit einem Thema, erstellen dazu Fotografien
und stellen ihre Ergebnisse dann den anderen Kindern vor. Auch das Erstellen eigener
digitaler Memory-Spiele oder eine Foto-Variante von ,Ich sehe was, was Du nicht siehst"
kann in den Workshop eingebaut werden. Erlernt wird der Umgang mit einer Fotoapp und
das Prasentieren eigener Werke.

Draw your game — mein erstes Computerspiel (ab 5 Jahren)

Kdnnen Kinder im Kindergarten ein eigenes Computerspiel erstellen? Klar: Mit der App
~Draw your game" geht das recht einfach. Die Spiellandschaft wird dabei gezeichnet. Die
Kinder miissen dazu ein paar Dinge beachten: Was zeichnen man mit welcher Farbe. Wie
muss ich zeichnen, damit mein Spiel funktioniert? Welche Regeln gelten in meinem Spiel?
Mit der App erwacht die Zeichnung zum Leben und die Kinder kdnnen ihre Spiele und die
der anderen gemeinsam testen.

41




LEGO Education WeDo 2.0 (Maxis)

Hier kommen mehrere interessante Lernfelder zusammen: Anhand von Blichern aus der
Blicherei beschaftigen wir uns in diesem Workshop mit Maschinen und Sensoren. Dann
erstellen die Teilnehmer*innen anhand der Bauanleitung in kleinen Teams kleine Roboter.
Mit Hilfe eines Tablets werden diese dann programmiert und kénnen einzelne Befehle
ausftihren.

Schnitzeljagd mit dem Tellimero (ab 5 Jahren)

Der ganze Kindergarten wird zum Spielfeld. Mit dem Horstift Tellimero gestalten die Kinder
eine akustische Schnitzeljagd durch ihre Einrichtung. Dazu miissen sich die Kinder einen
Spielablauf Uberlegen und Texte entwerfen, die es mdglich machen das Spiel zu meistern.
Dabei kdnnen die Kinder auch andere Sprachen als Deutsch einsetzen. Lesen und
Schreiben ist dazu nicht notwendig. So kénnen die Kinder ihre kognitiven Fahigkeiten
entwickeln ohne schwierigere Kulturtechniken wie die Schrift zu beherrschen.

Biicher vertonen mit Tellimero (ab 4 Jahren)

Textlose Bilderbticher regen die Fantasie an: Wer ist auf dem Bild zu sehen? Was haben
die Leute oder Tiere vor? Erklingt irgendwo Musik? Gibt es Ratselaufgaben, die ich zu der
Seite erfinden kann? Mit Hilfe des Horstiftes Tellimero und den dazu passenden Stickern
erwacht das Buch akustisch zum Leben. Was zu héren ist entscheiden die Kinder. Sie
sprechen die Texte selbst auf, machen Gerausche nach oder singen. Dabei kdnnen die
Kinder auch andere Sprachen als Deutsch einsetzen. Dann geben Sie das Buch anderen
Kindern weiter, die sich auf Entdeckungsreise nach den Ténen begeben, die nun im Buch
abgerufen werden kénnen.

Unser eigenes E-Book mit BookCreator (Maxis)

Zu einem vorher besprochenen Thema erstellen die Kinder mit Tablets ein eigenes E-Book.
Dazu nehmen Sie Fotos auf, malen am Bildschirm und denken sich Texte aus. Das fertige
Buch kann als pdf ,mitgenommen™ werden.




5. Allgemeine Informationen zum Biichereibesuch fir
Padagogen und Begleitpersonen

5.1 Institutionsausweis

Ein Anmeldeformular fiir Ihren Institutionsausweis erhalten Sie in unserer Stadtbiicherei in
der MAG. Um eine Institution, einen Betrieb oder Verein anzumelden, benétigen Sie einen
schriftlichen Antrag Ihres/Ihrer Vertretungsberechtigten sowie dessen Personalausweis
oder Reisepass. Der Vertretungsberechtigte kann zudem eine Liste in unserer
Stadtblicherei hinterlegen, auf der alle zur Ausleihe bevollmachtigten Personen verzeichnet
sind.

Fir Besitzer einer Jahreskarte (25,00 Euro/Jahr, gltig ab Ausstellungsdatum) ist die
Medienausleihe kostenlos. Nur fiir Vormerkungen wird ein gesondertes Entgelt erhoben.
Die Karte ist nicht Ubertragbar.

Wichtig vor einem Besuch in der Stadtbiicherei:

« Sie sind sich nicht sicher, ob Ihre Schule einen Institutionsausweis besitzt? Rufen Sie
uns gerne an.

Sie mdchten gerne Medienkisten fiir Ihre Schulklasse ausleihen? Mit einer
Institutionskarte erhalten Sie eine maximale Ausleihdauer von drei Wochen; bei Bedarf
ist eine Fristverlangerung bis zu 6 Wochen mdglich.

Weitere Informationen auf der nachsten Seite




5.2 Kooperationsvereinbarung

Zahlreiche Geislinger Schulen und einige wenige Kindergarten verfligen (iber eine
Kooperationsvereinbarung mit der Stadtbiicherei Geislingen. Wenn Sie nicht sicher sind, ob
Ihre Einrichtung Uber eine Kooperationsvereinbarung verfligt, dann nehmen Sie einfach
Kontakt mit uns auf. Kooperationsvereinbarungen festigen die Zusammenarbeit mit der
Stadtblicherei und schaffen Vorteile beispielsweise bei Lesungen oder der Antolin-Nutzung.

5.3 Kostenlose Biichereikarte fiir Kinder und Jugendliche
bis 18 Jahre

Gerne konnen die Schiler/Innen im Anschluss einer Blichereifihrung noch Medien
ausleihen. Voraussetzung hierfiir ist entweder eine eigene Bilichereikarte oder die Ausleihe
uber eine Lehrkraft (Institutionsausweis).

Schiler/innen, die noch nicht im Besitz einer Blichereikarte sind, kbnnen gerne zur
Stadtbiichereifiihrung ein ausgefiilltes Anmeldeformular mitbringen. Wichtig ist, dass bei
Minderjahrigen bis zum einschlieBlich 15. Lebensjahr ein Erziehungsberechtigter das
Anmeldeformular unterschreibt und eine Kopie bzw. das Original des Reisepasses oder
Personalausweises beigefiigt wird.

Auf der Internetseite der Stadtbiicherei (www.stadtbuecherei-geislingen.de) kénnen Sie
unter ,Die Stadtbiicherei® — , Benutzerausweis"™ das Anmeldeformular und die
Benutzungsordnung einsehen bzw. ausdrucken.




5.4 Antolin-Lesering

Zielgruppe: 1. — 7. Klasse

Antolin-Lesering - Im Antolin-Lesering erwerben die daran beteiligten Schulen aus dem
Stadtgebiet Geislingen gemeinsam mit der Stadtbiicherei Blicher, die auf der webbasierten
Plattform zur Leseférderung (www.antolin.de) besprochen sind und tauschen diese
Buchbestande untereinander aus. Durch das gemeinsame Einbringen finanzieller Mittel fr
diesen Blicherpool kommen viele Schiler in den Genuss speziell ausgewahlter und aktueller
Biicher und die wirtschaftlichen Ressourcen der Schulen wie der Blicherei werden dennoch
geschont.

Bildungsplan BaWii 2016 Deutsch

»Die Kinder erhalten einen Einblick in die aktuelle und klassische Kinderliteratur und in
Horblicher. Sie kénnen exemplarisch Autorinnen und Autoren und Werke der
Kinderliteratur nennen."

»Mindestens eine verbindliche Buchprasentation ist in den Klassen 1/2 und in den Klassen
3/4 verpflichtend."

»Den Kindern Zugang zu Buchern mit unterschiedlichen Textsorten und
Schwierigkeitsgraden ermdglichen und dabei mégliche Interessen berticksichtigen.®

Lernziele:

» Die Lust und Freude am Lesen und an Blichern wecken
+ Motivation und Durchhaltevermégen starken

Wie funktioniert die Ausleihe?

Die Grundschulen des Lese-Netzwerk-Geislingen organisieren selbststandig die Ausleihe der
zahlreichen Antolin-Boxen.

Haben Sie Interesse an diesem Angebot? Dann dirfen Sie sich gerne an die
Ansprechpartner/Innen der Stadtbilicherei Geislingen wenden.

Voraussetzungen:
Dieses Angebot gilt ausschlieBlich fiir alle Geislinger Grundschulen

Ansprechpartner:
Team fir Flhrungen (stadtbuecherei@geislingen.de)
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5.5 Zusammenstellung von thematischen Medienkisten zur
Ausleihe

Zielgruppe:

Kindergarten und Grundschule sowie samtliche weiterflihnrende Schulen bis hin zur
Abiturklasse

Beachten Sie bitte:

Das Team der Biicherei stellt Ihnen fiir Ihr Wunschthema sehr gerne individuelle
Medienkisten zusammen.

Wenn Sie das Medienangebot zu einem konkreten Termin benétigen, dann bitten wir um
eine rechtzeitige Bestellung (ca. 3 Wochen vorher). So kénnen entliehene Medien noch
rechtzeitig zu Ihrem Wunschtermin vorbestellt bzw. Bestandsliicken gefiillt werden.

Die Medienkisten kdnnen nur mit einem Institutionsausweis entliehen werden. Die
maximale Ausleihdauer betragt drei Wochen; bei Bedarf ist eine Fristverlangerung bis zu 6
Wochen maglich.

Ansprechpartner und Bestellung:
stadtbuecherei@geislingen.de
Telefon: 07331/24-372




5.6 LEGO Education Materialien fiir Kita und Schule

Mit Mitteln der Stiftung ,ProCent" der Daimler AG konnten wir LEGO Education Materialien
fur Kindergarten und Schulen erwerben. Damit kénnen Kinder auf spielerische Art die Welt
der Mathematik, Informatik und Naturwissenschaften erkunden. Die kindgerechten Sets
regen zum selbststandigen Ausprobieren und Entdecken an und sorgen fir jede Menge
SpaB am Lernen.

Die Sets stehen Ihnen gerne zur Ausleihe bereit. Zudem bieten wir hierzu mehrere
Veranstaltungen an (Themen und Termine entnehmen Sie bitte dem aktuellen
Programmbheft der Stadtblicherei bzw. unserer Internetseite).

Folgende Sets von Lego Education kdnnen an Institutionen entliehen werden:

 Einfache Maschinen

» Erneuerbare Energien

+ Mindstorms und Erganzungsset
* Pneumatik

« Naturwissenschaft und Technik
+ WeDo 2.0

« DUPLO Experimente mit Rdhren
* DUPLO Maschinentechnik

« DUPLO Vergnigungspark

Zur Ausleihe bieten wir Institutionen auch folgende Sets an:

+ Makey Makey
« QOzobot Roboter

Ansprechpartner und Bestellung:
stadtbuecherei@geislingen.de
Telefon: 07331/24-372



5.7 Bibliothek der Dinge
Fiir Schulfeste, Projektwochen oder einfach nur zur Freude
ausleihen

In unserer ,Bibliothek der Dinge" stehen Ihnen verschiedenste Gerate oder Instrumente
zur Verfligung, die von Ihnen fir eine Dauer von 3 Wochen ausgeliehen werden kénnen
(eine Fristverlangerung ist auch hier mdglich). Mit diesem Angebot méchten wir gerne Ihre
Neugierde wecken, aber auch die Kreativitat anregen und wer weiB: Vielleicht entdecken
Sie durch dieses Angebot ein neues Hobby?

Auch in unserer ,Bibliothek der Dinge" steht der Bezug zu Blichern stets im
Zusammenhang mit dem auszuleihenden Gegenstand. Daher finden sich dort auch Biicher
mit Anregungen und Anleitungen. Wir freuen uns, wenn Sie auch hier unseren
Bewertungsbogen ausfiillen. Fir uns wird dadurch u.a. ersichtlich, woran unsere Kunden
besonders Freude haben und womit wir unseren Bestand erweitern kénnen.

In der ,Bibliothek der Dinge" finden Sie Objekte aus drei Themenbereichen zur Ausleihe:

» Kreatives: Zwei Cajons, zwei Ukulelen, Boomwhacker-Plastikréhren, Zauberharfe, Schul-
Webrahmen, Kamishibai-Rahmen, Strickrahmen, Hakelnadeln

+ Sportutensilien: Badminton, Speedminton, Boule, Cross-Boule fiir das Gelande
(Sackchen statt Kugeln), Kubb (,Wikinger-Schach"), Tischtennis, Diabolo, Jonglier-Set,
Balance Board, Slackline-Set sowie ein Paar Wanderstocke, Springseile

« Technische Gerate: Digitalisierungsgerat fir Dias, Drucker fir Smartphones, Go-Pro-
Kamera (Helmkamera), Beschriftungsgerat, Laminiergerat, GPS-Gerat, Bindegerat, Wii-
Set (Konsole), Nintendo DS (Konsole), Multifunktions-Plattenspieler, Reiseadapter,
Kofferwaage, Ultraschallreiniger, Lochzangen-Set, Energiesparmessgerat, E-Book-Reader

Ansprechpartner und Bestellung:
stadtbuecherei@geislingen.de
Telefon: 07331/24-372
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5.8 Ausleihstelle des Kreismedienzentrums

Die Stadtbiicherei ist seit dem Schuljahr 2019/2020 Ausleihstelle des Kreismedienzentrums
GOppingen. Das bedeutet, dass Schulen und Kindergarten in der Stadtblicherei zu den
iiblichen Offnungszeiten (nach Riicksprache auch zu anderen Zeiten) folgende Dinge direkt
in Geislingen entleihen kénnen:

Beamer ,,EPSON EB-W8B" (Ideal fir DVD-Vorfiihrung) 3mal vorhanden

Beamer ,,EPSON H722B" 3mal vorhanden
Camcorder ,Canon Legria HF G25" 3mal vorhanden
Passendes Stativ zu Camcorder 3mal vorhanden
Handy-Rekorder ,H1" 1mal vorhanden
Handy-Rekorder ,H2" 2mal vorhanden
Fotoapparat , Panasonic Lumix FT5" 3mal vorhanden
Dokumentenkamera ,EImo" 1mal vorhanden
Mobile Leinwande in verschiedenen GréBen 3mal vorhanden
Lautsprechersystem ,MIPRO MA 708" 1mal vorhanden

(besteht aus zwei Boxen mit eingebautem Verstarker und Stativ)

Alle, auch in Géppingen entliehenen Materialien, kénnen wahrend der Offnungszeiten bei
uns abgegeben werden. Weitere Gerate kdnnen auf Anfrage aus Goppingen bestellt und
dann in der Stadtbticherei abgeholt werden.

Ansprechpartner und Bestellung:
stadtbuecherei@geislingen.de
Telefon: 07331/24-372

Kreis Medien Zentrum
GOPPINGEN




5.9 Checkliste fiir einen Biichereibesuch mit lhrer Gruppe

Bibliothekspadagogisches Angebot auswahlen
Sie sind sich unsicher bei der Auswahl? Wir beraten Sie gerne.
Wunschtermin reservieren

Bitte reservieren Sie Ihren Wunschtermin friihzeitig. Gerne kdnnen Sie schon zum
Schuljahresbeginn alle gewiinschten Termine bis Schuljahresende angeben. Wir bitten Sie,
die Besuche in unserer Biicherei schriftlich zu vereinbaren.

Stadtbiichereibesuch vorbereiten

Mdchten Sie das Angebot nutzen, dass Ihre Schiler/Innen im Anschluss an die Flihrung
Medien ausleihen? Dann klaren Sie bitte rechtzeitig, ob nhoch Anmeldeformulare
ausgegeben werden mussen (Anmeldeformalitaten siehe 4.3).

Bitte sammeln Sie die Anmeldungen Ihrer Klasse und geben diese gesammelt ca. 10 Tage
vor der Flihrung personlich in der Stadtbiicherei ab oder lassen uns die Anmeldebdgen
schriftlich zukommen.

Vesperpause / Stoberzeit

Wenn Sie mochten, dass Ihre Schiiler/Innen nach dem bibliothekspadagogischen Angebot
noch geniligend Zeit flir das persdnliche Stébern haben, bitten wir Sie zu bedenken, dass
die angegebenen Richtzeiten flir Flihrungen stets ohne Stdberzeit berechnet sind. Planen
Sie daher bitte genligend Zeit ein.

Gerne kdnnen Sie sich mit Ihrer Gruppe nach der Flihrung noch die Zeit flir eine Trink- und
Vesperpause in unserem Lesecafé nehmen.

Kurzfristige Absage
Bitte informieren Sie uns umgehend, wenn der Termin nicht eingehalten werden kann.

Nehmen Sie hierzu bitte Kontakt mit der zustéandigen Mitarbeiterin auf oder schreiben Sie
an: stadtbuecherei@geislingen.de
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5.10 Ihr Team in der Stadtbiicherei Geislingen

Hintere Reihe von links nach rechts: Benjamin Decker, Daniela Scheller,
Michaela Kopf, Tina Goliner

Vordere Reihe von links nach rechts: Jessica JauB, Christine Vater,
Felicitas Geiger

Im Team flr Fihrungen sind alle auBer Christine Vater und Felicitas
Geiger.
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Unsere Adresse:

Stadtbiicherei in der MAG
SchillerstraBe 2
73312 Geislingen an der Steige

Telefon: 07331/24-372

E-Mail: stadtbuecherei@geislingen.de

Internet: stadtbuecherei-geislingen.de

Katalog: https:opac.geislingen.de/index.aspx
Online-Bibliothek: bibliothek-digital.de/geislingen
Facebook: facebook.com/stadtbuecherei.geislingen
Instagram: stabue_geislingen

Offnungszeiten (Schulklassenfiihrungen kénnen wéhrend und vor den Offnungszeiten
durchgefiihrt werden. Flir Montagvormittag kénnen Termine vereinbart werden.)

Dienstag — Freitag: 10.00 Uhr bis 12.30 Uhr
14.00 Uhr bis 18.00 Uhr

Samstag: 10.00 Uhr bis 12.00 Uhr

Fotocredits: Seite 1 (Stadtbticherei), Seite 6 (pixabay.com), Seite 10 (Stadtblicherei),
Seite 12 (Brina Blum/unsplash.com), Seite 13 (Gautam Aurora/unsplash.com), Seite 14
(Paul Hanaoka/unsplash.com), Seite 15 (Annie Spratt/unsplash.com), Seite 24 (aw-
creative/unsplash.com), Seite 25 (bildunion.de), Seite 26 (aw-creative/unsplash.com), Seite
27 (bildunion.de), Seite 29 (Alexis Brown/unsplash.com), Seite 30 (bildunion.de), Seite 31
(actionbound.de), Seite 36 (Stadtblicherei), Seite 38 (pixabay.com), Seite 39
(pixabay.com), Seite 40 (actionbound.de), Seite 42 (pixabay.com), Seite 43 und 44
(Markus Sontheimer/Geislinger Zeitung), Seite 46 (Ben Mullins/unsplash.com), Seite 47
(pixabay.com), Seite 49 (stem-t4l/unsplash.com und Kreismedienzentrum G&ppingen),
Seite 51 (Stadtbiicherei)

52




